
RUSCA. Revue de sciences humaines & sociales

N° 9 | 2017
Utopies, dystopies et uchronies

Du cyberespace au mind-uploading : de la
liquéfaction à la liquidation de la ville ?
Marion ROUSSEL

Édition électronique :
URL :
https://rusca.numerev.com/articles/revue-9/496-du-cyberespace-au-mind-uploading-de-la-liquefaction-a-la
-liquidation-de-la-ville
DOI : numerev_023
Date de publication : 17/06/2017

Cette publication est sous licence CC BY-NC-ND (Attribution - No commercial - No derivatives).

Pour citer cette publication : ROUSSEL, M. (2017) Du cyberespace au mind-uploading : de la
liquéfaction à la liquidation de la ville ?. RUSCA. Revue de sciences humaines & sociales, (9).
https://doi.org/10.34745/numerev_023

https://doi.org/10.34745/numerev_023


1

Dès le début des années 1990, le cyberespace fait l’objet d’une abondante littérature
théorique[4]. Analysé comme un nouveau niveau de réalité habitable collectivement,
comme un nouveau royaume pour l’émergence d’une conscience humaine planétaire, le
cyberespace,  idéalisé,  n’est  alors  plus  perçu  comme partie  prenante  d’un  monde
dystopique,  mais  s’impose  comme  une  véritable  utopie.  L’intérêt  des  milieux
académiques et scientifiques pour le cyberespace est bien évidemment lié à la mise en
place  d’Internet  (1983),  à  la  commercialisation,  dès  1985,  des  périphériques
d’immersion de réalité virtuelle, au développement des premiers moteurs de recherche
(Archie  en  1990,  Gopher  en  1991,  etc.)  et  enfin,  à  la  mise  à  disposition  du  public
du  World  Wide  Web  (1993).

Abstract : 

Since  the  early  1990s,  cyberspace  has  been  the  subject  of  abundant  theoretical
literature[4]. Analyzed as a new level of collectively habitable reality, as a new realm for
the  emergence of  a  planetary  human consciousness,  idealized cyberspace was  no
longer seen as part of a dystopian world, but as a veritable utopia. Academic and
scientific interest in cyberspace is obviously linked to the launch of the Internet (1983),
the commercialization of virtual reality immersion peripherals as early as 1985, the
development  of  the  first  search  engines  (Archie  in  1990,  Gopher  in  1991,  etc.)  and,
finally,  the  public  availability  of  the  World  Wide  Web  (1993).
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